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Men hej, det är 
ett datorspel! 

Vad är Second Life 

•  En virtuell värld för flera samtida användare  
•  Användarna skapar innehållet i världen 
•  Utvecklare Linden Lab (USA) 
•  Öppnades 2003 
•  15 000+ serverdatorer i Kalifornien och 

Britannien 
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Vem är med i Second Life? 

•  ”Invånare” (residents) 
–  1 milj. aktiva användare 
– Mellan 40 000 - 80 000 samtida användare 24/7 
–  30% från USA, över 50% från Europa 
– Medelåldern ~35 
–  43,77% kvinnor (Japan 33%, USA 47%) 
–  103 milj. användningstimmar per månad 
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Användningstimmar (10/09) 
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Den virtuella världen 

•  2050 km2 

•  31044 öar (sims) 
•  4739 ’general’ områden 
•  23316 ’moderate’ områden 
•  2940 ’adult’ områden 

Isto Huvila 2011 | fornamn.efternamn@abm.uu.se 

Läsetips 
Malaby, T. M. Making virtual worlds : 
Linden Lab and Second Life. Cornell UP, 
2009. 
Boellstorff, T. Coming of age in Second 
Life : an anthropologist explores the 
virtually human. Princeton UP, 2008.  
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April 2011 
•  14 900 områden 
•  189 000 användare 
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(Second Life) 

ReactionGrid 

OSGrid 

Hypergrid 

”Those of us who take 
Second Life seriously like to 

compare it to the  
Web in 1994.” 

 
Mitch Wagner 2007 
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”The key to Second Life is 
that it's a shared 

experience.” 
 

Mitch Wagner 2007 
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Virtuella världar 
som en miljö 
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Utbildning 
Harvard 

The Open University 
University of Texas System 

Åbo Akademi 
Umeå universitet 

Handelshögskolan i Stockholm 
Linnéuniversitetet 

Uppsala universitet 
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”Studying Marco Polo?  
Why not meet him?  

Learning about different 
types of rocks?  

Why not go inside of one?” 
 

Horizon Project 
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Min egen 
historia. 
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För vad? 
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Möten 
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© IBM Corp. http://www.ibm.com/developerworks/opensource/library/os-social-secondlife/index.html 
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Samarbete 
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Marknadsföring 

Isto Huvila 2011 | fornamn.efternamn@abm.uu.se 

Isto Huvila 2011 | fornamn.efternamn@abm.uu.se Isto Huvila 2011 | fornamn.efternamn@abm.uu.se 



7 

Isto Huvila 2011 | fornamn.efternamn@abm.uu.se 

”There is very little about 
Second Life that truly parallels 

Real Life”  
(Bettina Tizzy, NPIRL) 
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New digital literacies 
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Inte bara en inlärningsmiljö 
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I praktiken? 
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Kostnader? 
•  ’Gratis’ för enstaka 

användare 
•  Klientprogram 
•  Möjlighet att hyra land 

(Second Life och 
OpenSim) eller använda 
en egen server 
(OpenSim) 
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Vad fungerar i virtuella världar? 
•  Social interaktion, samarbete, kommunikation 
•  Kontekstualisering 
•  Konkretisering 
•  Emotionsbaserad deltagande och inlärning 
•  Erfarenhetsbaserad interaktion 
•  Rollspel 
•  Simullering 
•  Visualisering 
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Läsetips 
Researching learning in virtual worlds. Peachey, A.; 
Gillen, J.; Livingstone, D. & Smith-Robbins, S. (ed.) 
Springer, 2010. 
Learning, Media and Technology, 2010, 35 (2). 
Journal of Virtual Worlds Research 2(1) 
Sköld, Olle: The effects of virtual space on learning: A 
literature review. Forthcoming in First Monday 
(www.firstmonday.org) 
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Den fysiska 
verkligheten 

OpenSim Hypergrid 

World of Warcraft 

Hem(virtuella)
världen 
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